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Guía didáctica 
 

Arte y cultura juvenil: tendencias actuales 

 

 

INTRODUCCIÓN 

Duración: 20 horas 

Bienvenido/a al curso de Arte y cultura juvenil: tendencias actuales. 

Valoramos y reconocemos el esfuerzo que suponen los estudios a 

distancia, por lo que tratamos de hacer la experiencia on-line lo más 

intuitiva y sencilla posible. La presente guía está diseñada para 

acompañarte y orientarte sobre los contenidos e instrucciones que 

deberás desarrollar durante la acción formativa. 

Este curso ofrece un amplio contenido actualizado de las nuevas formas 

de expresión juvenil y la cultura contemporánea desde la perspectiva de 

los adolescentes y jóvenes de hoy. Se explorarán los nuevos soportes y 

formas de exposición, así como el conocimiento y la práctica en 

diferentes ámbitos culturales y artísticos donde los jóvenes se identifican y 

representan. 

Se proporcionará una comprensión profunda de las tendencias y 

desafíos actuales en el ámbito cultural y artístico juvenil, analizando las 

influencias y ámbitos culturales, así como los desafíos del contexto actual. 

 

OBJETIVOS 

• Conocer las tendencias en arte juvenil con el fin de plasmarlas en 

los programas y actividades de la Concejalía de Juventud. 
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• Examinar cómo los avances tecnológicos y los nuevos medios de 

comunicación han transformado la manera en que los jóvenes se 

expresan y comparten su trabajo creativo. 

• Adquirir una comprensión profunda de las tendencias y desafíos 

actuales en el ámbito cultural y artístico juvenil. 

• Desarrollar estrategias efectivas para conectar con la juventud 

actual, comprendiendo sus características para establecer una 

comunicación efectiva y fomentar su participación activa en los 

ámbitos sociales de manifestación. 

 

CONTENIDOS 

Arte y cultura juvenil: tendencias actuales 

 

Unidad 1: Nuevas formas de expresión juvenil: expresión plástica, musical, literaria, 

escénica, etc. (5 horas) 

Comprendiendo la Generación Z. 

Principales características de la Gen Z. 

Grandes diferencias entre la Generación Z y los Milennials. 

Formas de expresión juvenil más representativas en la actualidad. 

Expresión plástica en la era digital. 

Redefiniendo la expresión musical. 

La literatura en la era de la conectividad digital. 

Artes escénicas en el presente. 

Otras formas de expresión. 

 

 

Unidad 2: La cultura contemporánea desde el punto de vista de 

adolescentes y jóvenes. (5 horas) 
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Arte y cultura juvenil de los 2000 hasta hoy. 

Aportaciones de la cultura juvenil al arte y a la sociedad. 

La cultura juvenil como expresión de identidad, creatividad y resistencia. 

La Revolución Cultural de la Generación Z. 

El impacto de la Generación Z en la cultura actual. 

Principales retos y oportunidades. 

 

 

Unidad 3: Nuevos soportes, nuevas formas de exposición y de compartir 

prácticas. (5 horas) 

Medios de Comunicación y Plataformas Digitales relevantes. 

Compartir contenido y Redes Sociales. 

Exposición y distribución del Arte y Cultura Juvenil. 

Retos del contexto cultural que tenemos actualmente. 

Cómo conectar con la Generación Z. 

Ejemplos de programas culturales dirigidos a jóvenes de la Gen Z. 

 

 

Unidad 4: Conocimiento y práctica desde ámbitos culturales y artísticos 

donde los jóvenes se están identificando y representando. (5 horas) 

El arte y la cultura como espacios de desarrollo personal y social. 

Ámbitos culturales y artísticos más relevantes para los jóvenes. 

Criterios y estrategias para el diseño de proyectos culturales y artísticos. 

Competencias y habilidades para la elaboración de proyectos culturales. 

Criterios para diseñar y desarrollar proyectos culturales y artísticos para los jóvenes. 

Recursos y herramientas disponibles para la gestión y la evaluación de proyectos. 

Buenas prácticas en el diseño de proyectos realizados por jóvenes e instituciones. 

Ejemplo de estructura de un proyecto y actividad cultural. 

 


